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Admiral Motti ( amiral Motti )

Se déploie a —2 si au moins deux vaisseaux spatiaux impériaux sont sur la table . Ajoute 2 a la
puissance de ce qu'il pilote . Soustrait I de la valeur de perte des pilotes rebelles au méme
systeme .

Admiral Ozzel ( amiral Ozzel )

Ajoute 2 a la puissance de ce qu'il pilote . Soustrait 1 du coiit de déploiement de chacun de
vos vaisseaux spatiaux capitaux au méme systeme . Perdu si Vader est sur la table et que
l'adversaire "réagit" a la méme localisation que Ozzel .

Voir "same system" ("'méme systeme'").

Advance Preparation (V) — Clarification : avancer la préparation (V) — Clarification

" T
Bty waming and cawful planning allaw the Rebek: ?
!t achiere maxinum madiness whike sl rraintaining

T i

e " g

USED OR LOST INTERRUPT :
[JSED; Place out of play any one of the following LR
from wour hand: Attack Run, Yo're All Clear Kid, i
B | [Desth Star: Trench or Rebel Tech. Retrieve 1 Force.
| LOST: Use 3 Force to retieve Attack Run fram
| your Lost File,

Utilisé : une fois par partie, déployez la carte Death Star : Trench ( 1'étoile de la mort : la
tranchée), Attack Run (mission d'attaque) et/ou Proton Torpedoes (torpilles a protons) depuis
en dessous votre effet de départ (immunisé a la carte Sense).
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¥ i el pojctiks. Games pmton-scate
' energy warheads, Short rnge. Pieres energy shields, but
- blocked by gtz shields.

[epley on [eath Star: Terch,

During your rowe phease, you ey rake an Sttack Bon s follwe:

Ener Trench: Mone wp o 3 of your starfichers iho trench (for

free). Dark Side rreey e ity follbwwith up o3 TIES (for fiee).

Provide Cover: [dentify your kead starfighter [Proton Tarpedoe:s*

required) ard wingrren (if any). Tuboksser Batieries and TIEs with ST i I P T o =

viea e iy oow taroet your starfighibers (wingrmen first, the n kad
if ro wingmen remrining). Hit starfihters ane mredistely bet.
I¥s Joacrgd: Drae i destiy.
Pall Upd: &l starfighters row move 1o Death Star sysiem [for free).
If hotal destirey + K+ —) = 16, Death Sar i *blown aney”
¥ = ability of kead pilat or 3 1 Trgeting Cornpuer & presant.
' = total sz at bargest Rebel Base (Vavin 4 or Hoth).
£ = highest ability of TIE pilots ezt

*|rvenune o Dverload during dttack Run

P L T . b

STARSHIP WEAPOHN
EOSRCAP RET EETL W
Use 1 Force to deplow on anm X-wing, Y-wing or
B-wing. May target using 1 Force. Draw destiny,

Capital starship hit if destimg = amnor, Starfighter
hit if destiny > maneuver.
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Perdu : Récupérez un point de Force. OU si la carte One in a million (une chance sur un
million) est sur la table, récupérez une carte quelconque .

Siowde. WEE = gt
While this side up, may deploy Death Star system
without completing Death Star Plans. Once during each ¥
of your deploy phases, may take one Rebel Tech, Death :
Star system, Attack Run or Proton Torpedoes into hand
from Reserve Deck; reshuffle. Your total power is +3  §
in battles at systems. If Death Star is “blown away,”
adds 3 to Force lost for each opponent's Death Star
site and, for remainder of game, your Force drains at
battleground systems where you have a starfighter
present with a pilot character aboard are each +2.

SR ST Pl e T T
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Advosze

Errata : ajoute 2 a la puissance de ce qu'il pilote . Chaque fois que vous déployez une arme
ou un équipement depuis votre main a la méme localisation, activez un point de Force comme
"pot de vin" . Limité a un Advosze par localisation .

Vous ne pouvez pas volontairement déployer ou déplacer un Advosze a la méme localisation
qu'un autre Advosze . ( Si ceci survient involontairement d'une maniére ou d'une autre, vous
devez en choisir un pour le perdre .)

Affect mind ( affecte I'esprit )

@‘; +fifText Mind
PP AT 6 5 A S Y, RS A 4
?ﬁgf“’r Whert s that?” The Jedi pomer known as st St &
. mind” s often used to create minor distractions, allowing
%ﬁiﬁ Jedi 0 ebode enemies ratter than engane them in battle.
: . y pp——

EFFECT

FEET RN N T, ARE VRS N

lJse 1 Force to deploy on one of wour Jedi, Unless
& Dark Jedi i also present, opponent’s total ability
gt aame location is reduced by 2,

Cet effet ne change pas I'habileté individuelle de toute carte . Plutot, il empéche les cartes de
l'adversaire d'appliquer 2 de leur habileté envers I'habileté tofale . Par exemple, si votre
adversaire a un personnage seul avec une habileté de 2 a la méme localisation que la carte
Affect mind ( affecte I'esprit ), I'habileté de ce personnage n'est pas changée, mais 1'habileté
totale de 'adversaire ici est de zéro ( et ainsi I'adversaire n'a pas une habileté totale de 1 ou
plus pour sa présence ) .

Agenda ( programme )

Le programme d'un personnage est énuméré dans une phrase de son texte de jeu,
immédiatement apres le mot clé en caractéres gras " agenda( s ) ". Par exemple la carte Queen
Amidala, Ruler Of Naboo ( Reine Amidala, dirigeante de Naboo ) a les programmes de "
Jjustice " et " paix ".
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G <l M, R O

Naboo leader. Frustrated by the Trade Federation’s
! control of her plenel, Amidala came to the Senatz to plead her
i &L Case in person,

: | tl POWER 2 il ABILITY &4 II_'EI!.ITII'.ISE Y ]

Agendas: justice, peace. While in a senale E
majority, once during your control phase, may
refrieve 1 Force for each Naboo site you control,
| May be placed on your Political Effect instead of
E {| a senator. Immune to attrition < 3.

Une autre partie du texte de jeu peut alors fournir un bénéfice ou un desavantage basé sur une
condition reliée a ce programme. Quand on se référe a deux personnages, un programme
assorti existe si 1'un ou 'autre des personnages a un agenda que 1'autre personnage posseéde
aussi .

Agents in The Court / No Love For The Empire ( Les agents a la Cour / Pas d'amour
pour I'Empire )
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e No Liove For The Empire
Lo T R el X

Deplay Hut Trade Route and 2 Jabda’s Palace site. May deploy J8 While this side up, once per tum you may cancel a

Karna o'al" Gargan. Reveal ong unigue (+) alien from your 18 Force drain or a just-drawn battle destiny by placing 8
ok whose lorg specifies ils spocies. This card s your Rep. : here from hand a copy of your Rep. Once during each |
For remainder of game, your Rep is a leader. Yama ] of your control phases, you may refrigve a non-unique

d'al’ Gargan is immune to Alter. You may not deploy alien of your Rep's species. When two of your aliens

‘ingert’ cards or operatives. While a rancor is at | *+%| are battling at any Tatooine location, add one destiny
Rancor Pit, Trap Door is immune to Bo Shuda. | : to total power. For remainder of game, your Rep may

Flip this card if you occupy two battleground sites ~ FEg | deploy from here as if from hand. L
{must occupy a third with a non-unigue alien of your Hip this card if you do not occupy 2 hattieground sites. %

T e i T

Les " Reps ", comme définis par la carte Agents in The Court, ne sont pas sur la table quand
ils sont placés sur cet objectif . Ainsi, plusieurs exemplaires peuvent étre sur I'objectif, méme
si un est sur la table .

Voir on table ( sur la table ), unique and restricted cards ( cartes uniques et d'utilisation
en nombre restreint ) .

Un personnage dont 1'espéce est définie dans le glossaire, le supplément de glossaire, peut-
étre révélé normalement comme un Rep, comme si cette espece était définie dans la 1égende
de cette carte .

Les exemplaires de votre carte de rep ( représentant ) placé sur 1'objectif doivent aussi avoir
leur espece spéficiée dans la 1égende .

Agents of Black Sun / Vengeance Of The Dark Prince ( Les Agents du Soleil Noir / La
Vengeance du Prince Obscur )
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except Bl
During your

pied I:|'.I- or or Emperor.
attleground site or if

Quand cette carte d'objectif est ( ou a été ) en jeu, toutes les cartes suivantes ont la
caractéristique Agent du Soleil Noir :

Toutes les cartes avec " Black Sun agent " (agent du Soleil Noir ) dans la 1égende ( telles que
Guri ) .




Tous les aliens avec " Black Sun " ( Soleil Noir ) dans la Iégende ( tels que Makurth ) .

nMolok

cream’ (add
), Immune to

«laliria

* Infarmation bra
anderist’
tters from prejudice d.
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Tous les chasseurs de primes ( tels que Boba Fett ) .

- Bkt

&
£
=
%

Aim High (vise haut)

@@ 3 -ﬂlrl IIlgh

*mﬂmm_‘r SR Ot T
S5 The deatction of a command sehick negathely
rnpacts Iperial battle effciency.

Y RS TF

EFFECT

L hke Sl AT

Depbj,f on tabke, When wou fine two weapons (exoept
ligfitsabers) in a battle, your total power i +5. Also,
whereer oppanent retrieves ¥ cards, opponent
st first usa X Force ar that retrieval & canceled.
(Imrmune 1 Atter)

R W u’!
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Le montant de Force utilisée "X" doit étre égal au montant complet de la récupération initiée,
méme si la pile de cartes perdues du joueur qui récupere ne contient pas ce nombre de cartes.

Alien

Une sorte de personnage du c6té lumineux ou du c6té obscur, comme indiqué par l'icone sur
le coin en haut et a gauche de la carte de personnage . Se référer a la couverture intérieure de
votre glossaire ou votre livret de régles pour une liste d'icones .

All cards ( toutes les cartes )

Tout texte de jeu ou régle qui qui oblige "all cards " : "toutes les cartes " (ou " all
characters " : " tous les personnages " ) a étre " lost " (" perdus " ) affecteront aussi
normalement les personnages undercover ( clandestins ), portés disparus ou capturés ( en
incluant ceux qui sont gelés ) .

Les cartes avec un tel texte de jeu incluent les cartes Cantina brawl ( bagarre a la cantina ),
Thermal detonator ( détonateur thermal ), Proton boms ( bombes a protons ), Program trap
( piege programme ) et Debris zone ( zone de débris ) .

‘ Gantira Brawl
A : S T 2
s

watch }'mr.step This place can be & [t
‘-‘_" ' mugh Tha Mos Eiskey Cantina barboks smuggles, thises,
| . oufthmats, crmisk, memenaris and bounty unters!

PR

1 S

e B
LOST INTERRUPT

TR RN T -fg,_
Ilse 2 Force to cause & fight to break out in the
Cantina, Both plavers draw desting, A characters
in Cantina with an ability number matching either
destime draw are lost,




e L e

mbing

Dehng Zone

i DEQPHER HI.

Les régles incluent celles pour " blown away " (" annihilé " ) et collapsed ( " effondré ") .
Tout texte de jeu qui rend " all characters " (" tous les personnages " ) portés disparus
affectera normalement les espions undercover ( clandestins ) . Les captifs escortés sont
considérés comme libérés et suivent les régles normales de " released " : " libérés " ( ils
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peuvent étre déplacés au coté lumineux de cette localisation, ou peuvent " s'évader " vers la
pile de cartes utilisées ) . Voir captives — releasing ( captifs — libération ) . Les personages
gelés ne sont pas affectés par le texte de jeu " missing" : " porté disparu " ( bien qu'ils
puissent devenir non-escortés si leur escorte devient portée disparue ) .

11 devrait étre noté qu'un personnage emprisonné est traité un peu différemment . Voir
captives-imprisoned ( captifs — emprisonnés ) .

All characters ( tous les personnages )
Voir all cards ( toutes les cartes ) .

All Power To Weapons (toute 1'énergie aux armes)

Voir immune to attrition — gaining and losing ( immunisé a I'attrition — obtention et
perte ) .

All too easy ( tout est trop facile )



«{ll Too Ezsy
'F

Y
IMMEDIATE EFFECT
TN,

Cette interruption crée un captif gelé sans escorte, s'il n'y a pas d'escorte disponible .

All wrapped up ( Tout est réglé )

ol Wrapped Up
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Cette carte requiert simplement que le chasseur de prime soit présent a la localisation . Il n'a
pas besoin d'étre présent avec le personnage pris en compte pour sa valeur de perte .
Lorsqu'on capture un personnage qui vient juste d'étre décompté en points de perte, en
utilisant cet effet du c6té obscur, ce personnage est capturé aprés avoir appliqué sa valeur en
points de perte ( et si ce personnage a été touché par une arme qui a réduit sa valeur en points
de perte, cette valeur en points de perte est restaurée a sa valeur normale a ce moment 1a ),
mais avant d'étre placé dans la pile de cartes perdues . De cette fagon, les cartes déployées sur
ce personnage ( par exemple une carte Bounty : la prime ou une arme ) ne sont pas placées
dans la pile de cartes perdues . Ceci est une exception spécifique a la régle just lost ( vient
juste d'étre perdue ). Voir capturing characters ( capture de personnages ), just lost

( vient juste d'étre perdue ) .

Allegations Of Corruption ( allégations de corruption )
Se référer aux regles de There'll Be Hell To Pay ( ¢a va barder ) .

Alone ( seul)

Votre personnage ou votre pilote permanent est seul a une localisation si vous n'avez pas
d'autre personnage et pas d'autre carte avec une habileté a cette localisation .

Une carte qui représente deux ou plus de deux personne (s ) ( telle que la carte de personnage
Artoo and Threepio ou Tonnika Sisters : les sceurs Tonnika ), ou un pilote permanent d'un
vaisseau spatial ou d'un véhicule qui a des pilotes permanents multiples ( tel que I'Executor ou
la carte TIE squadron : escadron TIE ), n'est pas considéré seul .

+Artno & «Threefiia

ar. . Ivaepins extensive experience talkiag 1o e
Falcans computer allowed him i pilof the fraightar while o
¢ Goruscant. fusao, 20 R-unit droed, provided moral support

| POWER 2 | ASTROMECH & PROTOCOL
May pilot only Falcan. AN droids may be batﬂed.
Any player that has no ability in a battle takes no
battle damage. Once per tum, may take one card

3 | with "Bad Feeling" in title into hand from Reserve
B ! Deck; reshuffle. Bad Feeling Have | is suspended.

L}

e — PRI R
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«Exesurior CAPITAL: SHPER-CLASS STAR DESTROYER

L E) Power 12 | ARMOR 12 | WYPERSPEED 2 |

E_ Ik

SOUADRON: TIEfLN

POWER 3 MANEUVER 3 | IO HYPERDRIVE |

location (TIE Ins go I
[ ard provi
.

Votre vaisseau spatial ou votre véhicule est seul a une localisation est seul si les seuls
personnages, véhicules et vaisseaux spatiaux que vous avez a cette localisation sont a bord du
vaisseau spatial ou du véhicule en question .

Alter ( altérer)



* I user of the Fore can aler the emimnment o

- affect the minds of others. “The Rams can bave a stong
hemce on the weak-minded”

PR

=
e
A
: |

USED INTERRUPT 1
T T IO -
Canzel one Effect (or Utinni Effect) by drawing a e Effect {0
destine < ability of vour highest-ability character (. | < ability of
on table, OR Cancel one Sense card just played, | on table, OR

Cette interruption annule les effets et les effets utinni, mais pas les effets immédiats ni les
effets mobiles . Pour utiliser la carte Alter pour annuler une carte autre que la carte Sense,
vous devez avoir un personnage avec une habileté sur la table.

La carte Alter est une réponse au déploiement d'un effet ou d'un effet utinni , mais n'est pas
une réponse a l'utilisation ultérieure du texte de jeu de cet effet ou de I'effet utinni ( voir
actions ) .

Une carte qui est immunisée a la carte Alter" n'est pas une cible valide pour la carte Alter (
voir immune : immunisée ) .

Alter and collateral damage ( altération et dommages collatéraux )
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ane
of target

al a site where
and one
number of

Si vous tirez avec succes une destinée pour la fonction Lost ( perdue ) de cette carte, vous
devrez néanmoins perdre 2 points de Force pour la carte Do or Do not ( faire ou ne pas faire )
ou la carte There is no try (il n'y a pas d'essai ) .

B

g 5 e _ %z oThere b Ao Try

L AT S B, . ru.w.-\‘ _
: B Jedi rre choose 1 intervene in the nahuial course _ j ‘Dlweys with you what cannot be done”
i of events, but must aceept esomsibilty D the oo mseaquences.

Deploy on table. Sense and Alter are now Lost
Interrupts. Also, when any player makes a destiny
draw for Sense or Alter, and that destiny draw is

: successful that player lozes 2 Force, {Immune
C| o Ater,
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Alter and Friendly Fire ( altération et tir ami )

RUPT

T W | TR - oy

USED: Target your highest-ability character andone ~ {
Effect. Draw destiny. If destiny < ability of target }
character, cancel target Effect.
LOST: If a battle was just initiated at a site where
opponent has at least two characters and one

& weapon, draw destiny. If destiny < number of

= | opponent’s characters at that site, opponent chooses

one to be lost.

Si vous tirez avec succes une destinée pour la fonction Lost ( perdue ) de cette carte, vous
devrez néanmoins perdre 2 points de Force pour la carte Do or Do not ( faire ou ne pas faire )

ou la carte There is no try (il n'y a pas d'essai ) .
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i D, 0 Du Ha Y ] A& ek Holy

qm.: SBE i B '.ru.“"d-\h- g :
& Jedi rrey choose 1 intewvene in the nahuial conss : Blwsargs: with oo what cannot be done”

' of events, but must argept esmmsibilty 0rthe oo msequene.

EFFEGT EFFEGT
I]epln].r on table. Sense and ﬁlterare riow Logt
Interrupts. Also, when an plaver makes a desting
draw for Sense or Alter, and that desting draw is
: succassful, that player lases 2 Farca, (Immune
S| to Ater)

Alternate image cards ( cartes avec des images alternées )

Un ensemble de cartes avec des images alternées consiste en deux ou plus de deux cartes avec
un titre identique, un texte de jeu identique, une légende et des paramétres identiques etc....,
différant par leur illustration. Pour tous les buts de jeu, les deux cartes qui constituent un
ensemble " d'images alternées " sont néanmoins considérées comme étant la méme carte.
Ainsi, par exemple, les deux devraient étre perdues si elles sont dans la main du joueur quand
une carte Monnock est jouée.
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Alternatives to fighting ( des alternatives au combat )

Utilisez 3 points de Force pour annuler une bataille qui vient juste d'étre initiée a un systeme
ou un secteur . OU annulez la carte besieged ( assiégés ). OU Libérez ( déplacez
gratuitement ) tous vos personnages depuis un vaisseau spatial capturé vers votre coté sur
n'importe quelle aire de mise a quai .

Ambush ( embuscade )



[uring wour turn, target a site where your total power
is more than double opponert’s total power. Unless
opponent has & Dark Jedi or character weapon there,
place ach opponents character, vehicle and starship
there {and cards on them) in owner's Used Pile,

69

= Underemver

AP RST AT U s PR
 blliance Ineligence expends considerable w0 mes

" infitite the rriperial rrilitary burealcrcy, bot the 15Bs
i sa:um}: sweefs make these shadowy operations dangenus

EFFECT
ST, e

I]epln].r On your spy &t & site and cross spy to

opponent's side. Spy i now Undercover, If at a
site during wour deplow phase, maw valuntarihy
“hraal; cover” {lose Effect).

P T ——

Cette interruption peut obliger les espions undercover ( clandestins ) de l'adversaire a aller
dans la pile de cartes utilisées . Quand vous comparez votre puissance totale avec celle de
votre adversaire, la puissance des espions undercover ( clandestins ) de chaque joueur compte

pour le total de ce joueur .

Amidala's Blaster ( le blaster d'Amidala )
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‘h - T PR TP g\ /
' Amidala’s ability 25 a warrior s underestimated by -
Ao | those who encounter ber. With her weapon of choicz. she *
bl . ofen ses tis fatto ot ahentage D |

SR

P I e s =

CHARACTER WEAPON
KA M S W
Deploy on Amidala. May target a character or
creature for free. Draw destiny. Character is power

and forfeit = 0 if destiny > defense value. Creature
lost if destiny +2 > defense value.

Les résultats de cette arme n'ont pas de limite de durée et ainsi durent jusqu'a la fin de la
partie (ou jusqu'a ce que la carte quitte le jeu ).

Anakin Skywalker

:
'
b
3

If Liskez iz abowt tm be kst from tabde and Vader is :
peesent, shuffle Reserve Deck and draw desting, Add 6 #p
if Emperor presend. I (otal destiey = 12, Vader crisses

to Light Side, Luke is not lest, opponent loses 6 Force

and Emperor iif present) is lost. (Immune ta Sense.)
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Une carte sur le point d'étre placée hors jeu ne peut prétendre a étre une carte " sur le point
d'étre perdue depuis la table " . Voir just lost ( vient juste d'étre perdue ) .

Anakin's lightsaber ( le sabre laser d'Anakin )

! o e LI
g Euns‘auu:*ted by makin Skywealker, e pt h}' DbiAian
Femabi until gren o lute. !

Denluy on any Skywalker with ability = 3 (for frag),
and you may then wse as follows: Add 1 to Force
drain where present, OR Target a character for free,
DOraw two destiny, Character hit, and its forfeit =10,
if total destiny = ability,

Se déploie sur votre Skywalker d'une habileté > 3 . Vous pouvez ajouter 1 a votre drainage de
Force ou il est présent . Vous pouvez viser un personnage ou une créature gratuitement .
Tirez deux destinées . La cible est touchée, et sa valeur de perte = 0, si la destinée totale >
valeur de défense .

La carte Anakin's lightsaber ( le sabre laser d'Anakin ) est une arme assortie pour tout
Skywalker, tel que Luke ou Leia, qui remplit les conditions de déploiement . Elle peut se
déployer sur Vader seulement s'il " est passé " au c6té lumineux, répondant une fois a
nouveau au nom d'Anakin .

Anakin's podracer ( le module de course d'Anakin )
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+Hit Racer

LOST INTERRUPT
e TR

| Deploy on Podrace Arena. Draws ? race destiny instead During your control phase, use 2 Force to target
of 1. During your draw phase, if opponent has a higher 85 opponent’s Podracer wilh a race total within 4 of one
| race total than Anakin’s Podracer, draw 3 race destiny of your race totals. Draw destiny. If destiny > target
o | ned fum and choose 2. Once per game may take | Did & Podracer's destiny number, opponent may not draw
"'f!'. [t!into hand from Reserve Deck; reshuffle. | . race destimy this tum and target Podracer & ‘damaged.

o A

Lorsqu'il tire deux destinées de course au lieu d'une, le joueur du c6té lumineux se voit permis
de les empiler toutes les deux ( les utiliser ) sur la carte Anakin's Podracer ( le module de
course d'Anakin ). La décision d'utiliser une destinée de course est faite immédiatement apres
qu'elle ait été tirée ( voir Podracer - race destiny and race total : module de course -
destinée de course et total de la destinée de course ) .

Ce module de course " programmera " automatiquement trois tirages de destinée de course si
la carte Anakin's podracer ( le module de course d'Anakin ) est derriére a un moment
quelconque durant la phase de tirage de cartes du joueur du c6té lumineux . Au prochain tour,
le joueur du c6té lumineux doit tirer trois destinées de course ( voir empty deck or pile : pile
de cartes vide ) et doit en choisir (utiliser ) deux pour les empiler sur le module de course .
Ces tirages de destinée de course programmés peuvent néanmoins étre restreints par des
actions ultérieures, par exemple, le c6té obscur jouant la carte Hit racer ( module de course
touché ) .



